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Capitulo 15: Botes en que se hizo limp

Los botes en que se hizo limp (cuando nadie sube pre-flop pero al menos uno
iguala) siempre son dificiles para un TAG. No estamos acostumbrados a hacer limp y
lidiar con manos como par alto sin “kicker” en un bote pequeiio. Creo que la solucién es

muy simple: no te preocupes demasiado por eso.

No hay mucho valor a obtener de ganar botes en que se hizo limp. En general
estaras en la SB o BB en estos botes y realmente solo deberias involucrarte si obtienes

una muy buena mano en el flop.

Ciertamente, no hagas farol en estos botes, especialmente si es multijugador

(multiway). Un semi-farol esta bien si tienes un proyecto de 8 o mas outs. Ten

cuidado con los pequefios proyectos de color, de todos modos; una mano como S#2é

en una mesa T#948% vale muy poco y debe pasarse o retirarse. Es un ejemplo clasico

de probabilidades implicitas invertidas.

Un muy buen jugador una vez me dijo que si estas jugandolo todo en el flop con
un bote en que se hizo limp y sin las nuts, probablemente estés haciendo algo mal. Y
tiene razon. Mientras que no es una regla grabada en la piedra, jugarlo todo con dos
pares del boton por 100 ciegas grandes cuando obtuviste los dos pares con 640 en la

ciega grande sera una jugada perdedora.

Mis recomendaciones generales para botes en que se hizo limp son:

+ Cuando obtienes en el flop un par alto sin “kicker”, solo vale la pena una apuesta a lo
sumo. K3 en un flop de KQ8 es una mano muy mala. Si hay dos o mas jugadores, no

gastaria ni un centavo en ese bote.
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* Cuando la SB completa su ciega y tu pasas la BB y ¢l pasa a ti en el flop, esta

bien disparar una apuesta pequefia para tomar el bote. De otro modo, nunca apuestes en

algo al que se hizo limp y no vale nada.

+ Si apuestas a un proyecto para el que tienes 8 outs y otro jugador sube, nunca hagas
“3- bet” como semi-farol. Solo intenta obtenerlo. Solo con un gran proyecto combinado
como una escalera abierta con color haria un ”3-bet” en el flop como semi-farol en un

bote al que se hizo limp.

* Ten mucho cuidado con dos pares. Si tienes dos pares y hay posibles escaleras o
colores en la mesa, jugarlo todo es a menudo muy mala idea. Si tienes dos pares altos en

una mesa seca, entonces esta bien bombardear con apuestas.

* Ten cuidado con los trios sin “kicker”. Una mano como T3 en una mesa TT2 no sera

muy buena cuando obtienes mucha accion. Procede con cautela.

Haz clic aqui para comprar v descargar ahora.
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